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Les visiteurs 
Parcours 4 

Barème sur 290 points: 
6x10points pour les maisons de Nogent-le-Roi 

4x10 points pour les énigmes  entre village 2 et 3 
6x10points pour les 3 indices et 3 outils 

4x10 points pour les énigmes des villages 4 à 8 
4x10 points pour les questions des villages 4 à 8 

50points pour être dans les délais 

Heure limite 
Téléphone 
secours à 

13h00 

Points Equipage n° 
 

 
Au château de Montmirail, On vous installe dans la chambre de Godefroy le hardi. 

          
 Dans celle-ci, vous trouvez  tout d’abord le passage secret qui amènera au grimoire qui vous donnera les coordonnées 
de Ferdinand qui n’est autre que le descendant Eusæbius. Celui-ci vous  donnera la potion pour arriver cette fois-ci au 
bon moment de son époque.  

  
Votre mission : Vous rendre chez le descendant d’Eusabius. 
Voici votre itinéraire : Nogent le Roi-Ruffin-Bréchamps 
Pour découvrir qui se cache derrière ce personnage vous allez pouvoir recueillir 3 
indices : 
-le premier en répondant aux questions qui concernent les maisons remarquables de 
Nogent-le Roi (voir feuille jointe). 
-le second en explorant l’intérieur de cette tour qui se trouve sur votre itinéraire 
-le troisième  en répondant  au questionnaire intitulé « entre le village 2 et3 ». 
 
Ainsi, en premier lieu, rendez vous à Nogent le roi pour répondre aux questions qui 
concernent les maisons remarquables de cette ville.  

Attention ! La circulation et le stationnement sont compliqués dans cette ville(voir plan joint). 
 

Questionnaire « Entre le village 2 et 3 » 

Questions (les questions ne sont pas forcement dans l’ordre) Réponses 

 
 

J’ai été érigée en 1950 ? 
 

C R O I X 

Nous sommes 12  sur la gauche de la 
route dans un virage. De quoi s’agit-il ? 

B  A L I S E S 

Sur  quel type d’arbre trouve t-on cette 
photo ? 

C H E N E 

 

Reportez les 2 lettres vertes 
inscrites au verso de ce 
panneau contrôlé par  Asquer 

 
N 

 
F 

 
Reportez ici vos 3 indices et rendez vous chez le Ferdinand, le descendant d’Eusæbius 

Vincent 
 

Patrick Félix 

Celui-ci vous invitera à gouter à son breuvage dont il est le seul à voir le secret. Par la même occasion, il vous 
présentera trois outils de sa passion. A vous de les reconnaitre et de reporter vos réponses dans le tableau ci-après 

Outil  1 
 

Epinette 

Outil 2 
 

Sécateur à serpe soudé 

Outil 3 
 

Pipette 

Je suis le descendant du mage 
Eusaebius, qui est actuellement 
même effroyablement 
questionné. J’ai préparé le 
breuvage en suivant les recettes 
inscrites dans le grimoire de mon 
aïeul. La potion est sur l’étagère 

 



 

  

  
Pour terminer la fin de vos mésaventures, Jacquouille ne veut plus vous suivre, il prévoit de se marier avec dame 
Ginette et se débrouille pour faire partir Jacquart à sa place. 

 
Tant pis pour lui ! Vous poursuivez l’itinéraire suivant pour retourner au moyen-âge. 
 
Résoudre les  énigmes ci après pour poursuivre votre destiné. 

N°Village  énigmes Réponses 

4 Domaine de la  marque d’entretien et du point commun entre 
Tchernia et Perret 

Domaine de la croix de pierre 

5 Décès d’une « bouchot » du département de Bourg en Bresse Mormoulins 
 

6 Anagramme de ZAZAMIEU Mauzaize 
 

7 Traduire le V anglais ,le The français, et  imite la vache  Villemeux 
 

 
Et répondre aux questions qui concernent votre itinéraire  

N°Village  Questions Réponses 

4 Combien y a t’il de parcelles sur le domaine ? 79 
 

5 Quel est le point commun de ce lieu avec Pierre Perret ? Les colonies de vacances 
 

6 Quelles sont les lettres inscrites 
sur l’une de ces 3 fenêtres ? 

 

M S 
 

7 En arrivant sur le village, Qui était Jacques Potier ? Président de le Gaule Nogentaise 
 

 


