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Le Gendarme  
En ballade 

Barème sur 180 points : 
6x10points pour les villages (étiquettes bien collées) 

4x10bonnes réponses aux 4 questions 
3x10 points pour les 3 bons mots de la grille du bas de la page. 

50 points pour la restitution de l’enveloppe secours 

 Equipage n° 
 

 

 

 
Le maréchal des logis chef Cruchot a été mis à la retraite comme toute la brigade, pour être remplacés par une 
équipe plus jeune et aux méthodes plus modernes. 
Six mois plus tard, Cruchot s'ennuie ferme en retraite dans le château de son épouse...Il reçoit l'adjudant Gerber et 
sa femme, puis  un vieux compagnon de service, le gendarme Merlot, qui leur apprend que Fougasse est devenu 
amnésique. Également accompagné de leur collègues Tricard et Berlicot, ils décident d'aller porter secours à leur 
ancien camarade et de faire un pèlerinage aux sources. 
 
C’est reparti, vous reprenez du service, votre première mission est de récupérer le plus rapidement possible votre 
ami Fougasse qui vous attend quelque part dans le village n°1 (collez 4 de vos étiquettes) 
Pour localiser Fougasse dans ce village, sachez que c’est Jean Gabin  qui peut-vous aider à le trouver.  
En effet, trouvez la « vrai » maison où il a vécut pour recueillir au n°2  le « Fougasse » qui  possède le plus de points. 
(Dans ce lieu, il y a autant de « Fougasse » que d’équipes. Prenez qu’un seul « Fougasse ») 

Village 1 

 
 

 
 

 
Cependant, trop excités à l'idée de porter à nouveau l'uniforme, les Gendarmes entrent dans l'illégalité, côtoient 
malgré eux les hippies, déjouent un jeu d'enfants extrêmement dangereux et retrouvent cette sympathique 
complicité avec les sœurs dont la meilleure conductrice (sœur Clothilde) est devenue Mère supérieure.  
 

Pour poursuivre votre itinéraire, collez de nouvelles étiquettes. Répondez aux questions des villages et faites 
attention, vous devriez rencontrer des hippies et sœur Clothilde…. 

Village 2 
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Village 3 

   

http://fr.wikipedia.org/wiki/Gendarmerie
http://fr.wikipedia.org/wiki/Amn%C3%A9sique


 
Village 4 

   
Prendre la  D 161 pour rejoindre le village 5 

Village 5 

 

  
Questions Réponses 

 (Si deux mots constituent votre réponse, laissez un espace entre ceux-ci) 

Par quoi se distingue l’église ? 
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Quel jour de juin 1974, un arrêté 
municipal a été pris concernant un 
« passage dangereux » 
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Qui est mort accidentellement dans 
ce village le 07 02 1891 ? 
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Combien y a-t-il d’arches à 
l’aqueduc ? 
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Malgré la traque acharnée de leurs successeurs, ils brilleront une fois de plus. Ainsi ridiculisés, les "nouveaux" 
devront rendre la place à leurs aînés, trop heureux de reprendre leur poste de gendarmes de Saint-Tropez et de 
recevoir un hommage mérité. 

Village 6 

LE Gué 
 

 

Enfin, collez vos dernières étiquettes, et reportez vos réponses dans les grilles ci après pour pouvoir poursuivre  
Et prendre de l’altitude pour rejoindre la 
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